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МАО VAI SER POR CAUSA DA VOLTA AS AULAS 
QUE VOCÊ VAI DEIXAR DE SE DIVERTIR. 





STAQUES 16 BITS [NINTENDO 64 
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OU 12x 58,82 
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MARVEL SUPER STREET FIGHTER CHRONO TRIGGER SUPER MARIO 
HEROES ALPHA 2 RPG 


Todos os Super-Heróis Cart. de 32 Mega, com O RPG mais vendido de O primeiro RPG do maior 
e viloes reunidos num 18 lutadores. 1996, dos mesmos criado- herói do Super NES. 

só game. Defenda a Traducáo fiel da versáo res da série Final Fantasy. Gráficos tridimensionais, 
terra de Thanos e das arcade. Somente para Cart de 32 mega, com armazenagem para até 
forcas do mal. Super NES. 10 finais diferentes. 4 jogos. 


ei 109,20 ps 114,90 е; 114,90 rå 109,20 
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JOGOS ЈА DISPONIVEIS: 
-Cruis'n USA; Killer Instinct 
` Gold; Mortal Kombat Trilogy; 

Super Mario Kart R; Super Mario 64; 
Star Wars: Shadows of The Empire; 
NBA Hang Time; Pilot Wings 64; Wave 
Race; Wayne Gretsky 3D Hockey. 


LANCAMENTOS DE MARCO: 
Blast Corps; Turok: the Dinosaur Hunter. 
[R$ 119,90 cada ] 





ACESSÓRIOS NINTENDO 64: 


Controle Adicional (R$ 79,90) 
Cartão de Memória (R$ 69,90) 


Mortal Kombat Trilogy; Street Fighter Street Fighter Alpha 2: King Of Fighters 95 
Alpha 9: FIFA Soccer 97; Tekken 2; Daytona USA: Championship Circuit; Sonic 
Tomb Raiders; Resident Evil; Formule One; King 3D Blast; Tomb Raiders; Mr. Bones; 
nf Fighters 95 Destruction Derby 2 асе Racer Virtua Cop 2 com Arma R$ 
Revolution; The leed for Speed; Crash Ban Jicoot; “Ultimate Morta Kombat 3; Sega Rally; Wo 
"Samurai Shodown 3; Toshinden 2; Andretti Racing 96; - Soccer 9 7, X-Men Children; Alien 
>, Alen Trilogy: де наге Trilogy; оба! Number 1: Rally J 
z Cross; sentient Jet Moto; Broker Helix BattleSport, — Die Hard ШІМ Перу; 3р; Soviet 


erc's Adventu es; € mui (913 outros. 4 Sat rt; Hercs Adventures; e muitos outros 





"^ NOVIDADES PSX ‘°  Á NOVIDA 


РИТУ 
CARR IARE ТТ? 








gic: The Gathering 
ega Man 8 P 





ndependence Day 





CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÓES DE CRÉDITO. 


IMPOR AQ DIRETA EM көне Do 
acora (ОП) 7295-9666 тоса 


TAMBÉM NA INTERNET 
http://www.dshop:com 
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É hora de debulhar 


Gente, Donkey Kong 3 e Sonic Blast 
invadiram as locadoras e foram atropelan- 
do quem estava na frente. E o que vocés 
poderáo conferir no nosso Top Ten. Por- 
tanto, е hora de debulhar pra valer e foi o 
que fizemos nesta edicáo. E claro, náo 
poderíamos deixar de fora о incrível Tomb 


Raider, que está deixando muitos jogado- 
res malucos. Tomb Raider vem em grande 
estilo e reinagura o selo The Best of Ação 
Games, dado apenas a jogos excepcionais. 
Para vocês não ficarem por fora das novi- 
dades, avaliamos e cotamos outros trinta 
lançamentos. 


{ е», 9 a - 
тта", 2 7 " 
A os > 18; m ч 





King Kong ganhou um visual radical para virar 
Donkey. Foto Universal Filmes, Computação 
gráfica: Tadeu C. Pereira. Edição de Arte: João 


X-Salada 


O que aconteceu ao 3DO? E 0 
32X? Sonic no SNES? A galera 
pergunta, a gente responde. 


Shots 6 


A Sony faz uma reforma no 
Playstation. Fatal Fury Special е 


Virtua 3 já estream nos Fliperamas. 


Dicas 


17 Especial Sonic 3D Blast - Mega 


Especial Tomb Raider-PST/Saturno & PC 


36 Andretti Racing - PST 
38 Contra - L War Codes - PST 

35 Die Hard Trilogy - PST 

34 Machine Head - PST 

36 Maui Mallard -SNES 

35 Prince of Persia 2 - SNES 

37 Project Overkill - PST 

36 Street Fighter Alpha 2 - Saturno 
34 Tobal No. 1 - PST 

35 Toshinden Ura - Saturno 

34 Twisted Metal 2 - PST 
34 Virtua Cop 2 - Saturno 
37 Wipeout XL - PST 


eN 
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Um abraco da Equipe Acáo Games 


Jogo Rápido 8 


11 Arc the Lad 2 - PST 
8 Area 51 - Saturno 
12 Bomberman B-Daman -SNES 
12 Command ¿Conquer - Red Alert - PC 
9 Command & Conquer - Saturno 
13 Contra - Legacy of War - PST 
9 Coolboarders - PST 
9 Dragon Force - Saturno 
12 Fifa Soccer 97 - PST 
O Fighters Megamix - Saturno 
) Fist - Saturno 
11 Heaven's Gate - PST 
11 Hyperduel - Saturno 
12 Independence Day - PC 
13 Jet Fighter 3 - PC 
13 John Madden NFL'97 - SNES 


Mega Man 8 - PST 


13 NBA Live 97 - PC 
10 Reloaded - PST 
10 Soul Edge - PST 
10 Space Jam - PST/Saturno 
? Star Wars - Dark Forces - PST 
11 Super Football Champ - PST 
9 Super Puzzle Fighter 2X - PST/Saturno 
11 Super Technic Challenge - PST 
13 Tecmo's Deception - PST 
8 Victory Spike - PST 


8 Virtua Cop 2 - Saturno 
11 Wild Arms - PST 
9 Winning Eleven 97 - PST 


MA 


£ Уа 
AL. 


Y схо 


Ailton O. de Andrade. Idéia: Equipe Ação Games 


DEBULHADOS 
ATÉ O FINAL!! 


SNES 
DONKEY 3 COM 103% 18 


® Todos os bônus, 
pássaros, moedas 
e chefes, com 
97 fotos indicativas 


MEGA & SATURNO ч ГА 
SONIC 3D BLAST 14 


Como pegar as 

sete esmeraldas jà 
no começo do game 
e detonar os chefes 


PST, SAT & PC 


TOMB RAIDER 2 


Os 45 segredos do 
descabelante game 
de Lara 











Ação Games agradece 
Escrevi para lhes desejar Feliz Ano Novo 
e para parabenizá-los pela ótima edição de 
Natal, falando de tudo e me deixando tão 
bem informado sobre os jogos que sairiam 
no final do ano. 
João Paulo Coelho da Silva 
São Paulo, SP 
Obrigado João Paulo. E obrigado a todos os 
leitores do Brasil que nos escreveram parabe- 
nizando pela edição de Natal e nos desejan- 
do Boas Festas. 
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Direto de Street Alpha, uma Rose-Fatal que 


nocauteía qualquer um. Visual dos sonhos do 
Daniel Castro Azevedo, de Charqueadas, RS 








3DO em baixa 


Adoro essa revista, é a melhor que já li. Mas 
vocés poderiam fazer mais matérias sobre 
jogos do 3DO. 

Tiago J. Adami 
Dois Vizinhos, PR 

Caro Tiago, infelizmente a carreira do 3DO 
32 Bits praticamente acabou. A empresa náo 
conseguíu vender o suficiente para atingir 
зедиег 10% do total de videogames norte- 
americanos e, por isso, quase náo há mais 
jogos para ele. 

Como já noticiamos, o 3DO 64 Bits e a placa 
M2 empacaram e ninguém sabe se vão ou não 
sair. A decisão será tomada pela Panasonic, que 
agora é dona do projeto. Segundo a revista 
norte-americana EGM, a placa M2 e o novo 
console poderão sair até o meio deste ano e o 
primeiro jogo seria um tal de D2. 


Senhas inúteis no Fifa 96 


Eu só jogo Fifa 96 de Mega e toda vez que 
ganho um campeonato aparece uma senha 
que não resulta em nada. Aonde devo digitar 
a senha? O quê eu faço? 

Rogério C. da Silva 
Brasília, DF 

Caro Rogério, o local correto para digitar as 
senhas é a tela de Opções. Mas a maioria das 
senhas do Fifa 96 não resulta em nada mesmo 
e ninguém sabe porque. Conforme-se! 


PC Warcraftmania 


Eu gostaria que vocês ao menos comen- 
tassem meu fax senão cabeças vão rolar!!!! 
(brincadeirinha). Bem pessoal, eu queria 
saber quando a Blizzard vai lançar o novo 
Warcraft. 

Bernardo Martins da Luz 
Porto Alegre, R$ 

Caro Bernardo, por favor, não nos mande uma 
carta-shouriken ok? Quanto ao novo Warcraft, 
só podemos afirmar que deve sair muito em 
breve, pois suas novas versões costumam apare- 
cer juntas com as de Command 6 Conquer e a 
nova versão deste jogo acabou de sair. 


Empacou geral? 


Aproveite o servico de ajuda dos fabricantes 
para se salvar nos momentos dificeis. 

Sega: Tec Toy Hot Line - (011) 861-3533. Dá 
estratégias e dicas. 

Nintendo: Playtronic Power Line - (011) 
5505-4460. Dá estratégias mas não dá dicas. 


AÇÃO JE V GAMES 


O Apocalipse dos consoles 


Os jogos do Sega CD sumiram. Ele acabou? 
E o 32X, também acabou? Enfim, Mega e 
SNES vão acabar? 

Rodrigo C. Cozzo 
São Paulo, SP 

Galera, vamos pôr os pingos nos “is”. O 
acessório 32X acabou no exterior, mas a Sega 
ainda lança alguns novos jogos para o Sega CD. 
No Brasil, a Tec Toy ainda vende o Sega CD, 
mas só consegue lançar poucos jogos para ele. 
Quanto ao Mega e SNES, vai demorar algum 
tempo até que acabem, mas o volume de novi- 
dades já diminuiu muito no exterior. No Brasil, 
Playtronic e Tec Toy continuam lançando jogos 
mensalmente para os dois videogames e não 
têm planos de parar. 


Pitfall - Mayan Adventure (Mega) 


Gostaria de saber se há um truque para 
seleção de fases. 
Rafael Eduardo V. G. Oliveira 
São Paulo, SP 
Há sim, Rafael: Na tela de apresentação, aper- 
te B, >, A, У, >, LI B, €, A, 3, Е А, 7. 


Jungle Strike (Mega) 


Preciso das senhas a partir da Missáo 5. 
Bruno P. Piacentini 
Florianópolis, SC 
Aí vào elas, Bruno: р 
Missão 5: VN4D3746JKN " 
Missão 6: WSEBV4MPYRM 
Missão 7: TAPZXLÓMHZD 
Missão 8: 76К9М4С КМ 
Missão 9: N4SG3BVWTDV 









Kitana detona Scorpion e esfria o ambiente. Tatiane 
Tacchi D. Campos, de Sete Lagoas, MG 


Desert Strike (SNES) 


Estou cansado de tanto tentar e não consigo 
passar da Fase 3. 


DETOMADOR 
BOM DE BO: 


Walter Casagrande Jr., ou Casáo, como a torcida 
corintiana costuma chamá-lo, tem uma longa histó- 
ria com os games. “Sou do tempo em que pegava 
mal frequentar fliperamas”, Mesmo assim, Casáo 
não se importava e curtia os pinballs de montão. 
Depois disso, ele passou pelo Atari, Nintendo e hoje 
em dia, quando não está cuidando de sua clínica de 
fisioterapia e nem apresentando o programa “89 
Gol” na rádio 89 FM (SP), se diverte com um Super 
NES. “Gosto de games de corrida como o do Nigel 
Mansell e Top Gear. Também curto um Fifa Soccer 
e com meus filhos (Victor, 10 anos, Leonardo, 7 
anos e Simon de 3) jogo carts de aventura como 


Pirataria para rolar de rir 


Gostaria que vocês publicassem dicas para 0 
Campeonato Brasileiro de SNES. 

Thiago Caetano V. de Azeredo 

Cachoeiro do Itapemirim, ES 


Haynes Hid Fraiha Filho 

Mirassol, SP 

Manda ver Haynes: Fase 4:18588М8 e Final: 
W9CSP38 


Confusáo nos anúncios 


Ма edicáo n° 111 vocés disseram que nào 
estava confirmado MK Trilogy para Saturno. 
Mas eu vi um anúncio do jogo na revista EGM, 
com preco e tudo. 

Bruno А. В. Júnior 
Campinas, SP 

Se liga Bruno: o anúncio na EGM saiu por 
engano 0u é trapaca. Continua náo havendo 
previsáo de lancamento de MK Trilogy para 
Saturno. 


Por que vocés só apresentaram trés games 
do Nintendo 64 para o Natal, já que até os 
anunciantes têm mais jogos disponíveis? 

Mikio E. Júnior 
Londrina, PR 

Mikio, só saíram três games viáveis até 0 
Natal, pois o quarto era o tal de xadrez em 
japonês. Mas já publicamos os demais lança- 
mentos-do N64 depois da data ет que você 
postou sua carta. Quanto aos anúncios, é o 
seguinte: os importadores anunciam o jogo 
assim que têm confirmada a data de seu lança- ' 
mento nos States. Ou seja, eles oferecem o jogo 
para compra antes dele ser lançado. Mais dois carts pirataços pintaram aqui no 
Sul. International 2 para o Mega é igualzinho 
ao do SNES, mas os gráficos ficaram inferio- 
res. Já Sonic 4 para SNES é adaptado de 
Ligeirinho e o Sonic entrou no lugar dele. O 
curioso é o marcador de fases: o Super Mario 
está numa gaiola e fica pulando quando você 
salva a fase. 






Alexandre de O. Rodrigues 

Porto Alegre, R$ 

Sabemos que esses cartuchos estão rolan- 
do, mas pedir dica já é demais! Ação Games 
é contra a pirataria. Quanto à sacanagem 
que fizeram com o Super Mario, ela é imper- 
doável. Mas que piratas caras-de-pau!!! 





Atenção galera: 
Ação Games não tem assinatura. Você 
pode comprar as seis últimas edicões 
recolhidas das bancas pedindo ou es- 
crevendo para a Dinap: (011) 868- 
3038, Fax (011) 868-3018, Caixa Pos- 
tal 2505, Osasco, SP. 


AÇÃO REM GAMES 


Chun-li, Psylock e Mileena posam na montagem do 
time de The King of Fighter's 97. Delírio do Eber 
“Zizo” Ferreira Queiroz, de Lagoa Santa, MG 





Foto Fábio Gois 


ет = 
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Casáo falando ao microfone da Rádio 89 FM 
de São Paulo 


Super Mario”, Para a alegria da garotada, o paizão 
promete comprar um Nintendo 04, 


Do fundo do baú 


Vale a pena comprar o Laser Active da 
Pioneer? Ele está custando R$ 750,00 por 
aqui e nem sei o que ele roda. 

Israel de Souza Saraiva 
Caxias do Sul, R$ 

Caro Israel, caia fora! O Laser Active é um 
projeto de plataforma multisistemas que deu 
errado. Nem pense em comprar pra debulhar 
games. OK? 























São Paulo, SP 





PLAYSTATION às novas 


<= Sony lança 2. 
> um novo 


atual 


Zm 


modelo ост‏ ا 


Um novo Playstation, com muitas mudancas, foi posto a venda 

nas lojas do Japáo em janeiro. Um pouco antes, no final do ano, 

a Sony já havia começado a trocar os canhões de laser feitos em 

plástico (que quebravam sem parar) por outros em alumínio. 

Ágora, as mudanças são maiores e foram feitas para facilitar a 

fabricação e reduzir os custos, garantindo o preço atual de US$ 

199,00 no Japão e Estados Unidos. saídas multisseriais. Internamente, o PST ganhou uma placa metá- 
A principal mudança foi para pior: as saídas específi cas pa áudio lica para proteger о chip central а posicáo do сапһао de laser foi 

e vídeo e para cabo de Super-VHS foram substituídas por duas alterada. Aparentemente, o video game ficou mais resistente. 





QUADRINHOS PC & SATURNO ARCADE 


A Tec Toy pôs à venda, em fe- É isso aí: dois dos mais esperados Arcades já estão rolando nos 
vereiro, um pacote animalesco | Fliperamas. Virtua Fighter 3, da Sega, dispensa apresentações. Mos- 
de games para PC: Command | tramos uma imagem inédita do Arcade em nossa edição de junho 
& Conquer (2): Red Alert, | de 96 e, desde lá, estávamos todos esperando. Como é um Arcade 
Screamer 2, Bedlam, Crusader | com gabinete próprio, custa US$ 15 mil e, por enquanto, só é ga- 
No Regret, Nine e MTV's Slam | rantido encontrá- lo nas lojas da Playland. Já Real Bout Fatal Fury 
Scape. O Saturno também ga- | Special, da SNK, é um jogaço. Ele promete destronar Samurai 
nhou dois novos jogos: Machine | Shodown 4, que disputava a preferência dos japoneses junto com 
Head e Bug Too! (segunda aven: | Virtua Fighter 3, no início do ano. 
tura de Bug!). — 


Uma mini-série da editora Abril 
Jovem vai realizar os sonhos dos 
fas de gibis: os heróis da Marvel 
enfrentam os da DC Comics. Se- 
rào quatro edições com 44 pági- 
nas cada uma, indo para as ban- 
cas a partir de marco. 

Entre os combates, já estáo pro- 
eramados Batman versus Сарі- 
táo América, SuperBoy contra 
Homem-Aranha, Namor Versus 
AquaMan, Mulher-Gato contra 
Elektra e Wolverine versus Lobo. 
Quem vai 






Virtua Fighter 3: 
Jeffry em luta no 
cenário de fogo... 





.. € Pai 
detonando 
sobre uma 
passarela de 
rua. O 
visual é de 
arrepiar 





Machine Head 


AÇÃO 8 GAMES 









Para a Core e 
= Eidos, criadoras 
<= 2% de Tomb Raider. 


P ER O game é um 
| ** marco na história 
dos games e vai fazer escola 


Para a pirataria. V. 
de jogos que vol- 222m · 
tou a contaminar 454 

o mercado. Ela en- ЖЄ 
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fraquece as softwarehouses e des- 


moraliza o País no exterior. 


CURTAS 


Ж PST & N64 deverão ganhar, 
em breve, novos é mais podero- 
“ sos Memory Cards. Eles serão fa- 
"bricados pela InterAct, que pro- 
mete também um Game Shark 

` para o N64. 


X Resident Evil nas telas? 
A Capcom estaria bancando 
uma adaptação do game para 
0 cinema. 


Ж Virtua Fighter 3 para 
Saturno poderá sair apenas em 
outubro. O game deverá vir 
„com um cartucho complemen- 
tar, para garantir um desempe- 
nho semelhante ao do Arcade. 


Venha pura 9 monde 
L5E1122. 
Ligue para эу 
ишет. Experi OF? 


des :) 


> Nintendo 64. A Capcom 
está acertando jogos para 0 
novo console da “Big N”. Os 


“primeiros seriam Ghouls & 


Ghousts 64, Mega Man 3D e 
um RPG de ação inspirado em 
Dungeous & Dragons. 


Ж O 3DO 64 Bits e seus primei 
ros games poderão ser exibidos em 
junho, durante а E3. A feira acon- 
tecerá am Atlanta, nos EUA. 


Ж.О Virtual Boy caminha para 
o fim. Segundo a revista norte- 
americana GamePro, a Nintendo 
teria jogado a toalha final e desis- 
tido do videogame. 


Aparelhos em geral 
9 Cartuchos, CD's 


» Acessórios Originais 


Os games mais alugados no Brasil 
para consoles de 16 e 32 bits, entre 
10 de janeiro e 10 de fevereiro 


Reviravolta total no ranking: 
Donkey, Sonic e F1, sobem; Street, UMK3, Marvel e International caem. Fifa 97, 
Daytona 2 e World Wide Soccer estream na lista, 


1º - Donkey Kong Country 3 - SNES 
2º - Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST 
3º - Fifa Soccer 97 - MEGA/SNES/PST 
4º - Sonic 3D Blast - MEGA/SAT 
2 - Fórmula 1- PST 
6° - Daytona USA 2 - SAT 
72 - World Wide Soccer 97 - SAT 
8º - Ultimate MK3 - MEGA/SNES/SAT 
9º - Marvel Super Heroes - SNES 
10º - International Superstar Soccer 2 - SNES 


Brasilia - Game Over Vídeo Locadora. Tel. (061) 273 9083 
Curitiba - Vídeo Teca. Tel. (041) 262 7581/9583 

Porto Alegre - Espaço Vídeo. Tel. (051) 311 7999 

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146 
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145 

São Paulo - ProGames Móoca. Tel. (011) 591 0039 
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Temos todos os lancamentos mund 


Aceitamos todos os cartões del 
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| à Lancamentos 


E. | Novidades de 
| última hora, comentadas 
e avaliadas sem firula 


24. 
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Victory Spike 





Esporte/Voleibol, da 
Imagineer, 1 ou 2 jogado- 
res. CD japonés. Já nas 
prateleiras - Game mal-su- 
cedido com gráficos meia- 
boca, jogabilidade compli- 
cada e uma trilha sonora ex- 
tremamente repetitiva. O 
maior atrativo 6 о сатрео- 
nato nos moldes da Liga 
Mundial, com oito selecóes 
nacionais. Só para viciados. 
Nota 6,0 


H 
Í 
Í 
i 
5 
= 
4 
La 
— 





Tiro, da Williams/Midway, 1 ou 2 jogadores. 
Pistola ou joystick. Já nas prateleiras - Depois 
de muito sucesso nos Arcades, chega a primeira 
versão doméstica. As imagens são digitalizadas e 0 
game oferece maior dificuldade para mirar do que 
Virtua Cop 2. Além disso, há fases secretas que se 
abrem depois que vocé atira em elementos dos ce 
nários. Nota 8,0 


Dragon Force 





| Tiro, da Sega, 1 ou 2 jogadores. Pistola ou joystick. Lancamento 
RPG, da Working Designs, 1 jogador Já nas prateleiras - Um game em estilo Tec Toy. Já nas prateleiras - Esta segunda versáo ganhou em agili- 
medieval. Você escolhe entre seis personagens [cada um com seu próprio caminho), ^ dade, com mais velocidade e menos travacáo. А interação também 
para reunir pedras que convocarão dragões ancestrais, É sua única saída paraven- aumentou e agora você escolhe o seu caminho ет alguns momentos. 
cer os demônios que ameaçam o reino. Game com muitas animações. Nota 8,0 Quanto aos gráficos, estão bem parecidos com o anterior Nota 8,0 


AÇÃO Ў GAMES 
















Estratégia/Puzzle, da Cap- 
= сот, 1 ou 2 jogadores. CD 
Î japonés. Já nas prateleiras - 
EB Game no estilo de Tetris com 
EN quatro personagens de Dark- 

ME stalkers e quatro de Street Fi 
ghter, que aparecem com visual 
infantil. O grande barato é jogar 
a dois, pois conforme você ga- 
nha pontos seu personagem saí 
batendo no rival, Sacana e diver 
tido! Nota 8,0 


as ai prio + ba 





Aventura, da Capcom, 1 jogador: CD japonês. Já nas prate- 
leiras - Um game com enredo e personagens da série exibida na 
tevê no final de 96. Rock Man 8 [nome japonés) traz o mesmo es- 
quema dos anteriores, o que mostra o esgotamento da fórmula. Ino- 
vações: agora você salva no Memory Cara, em vez de usar passwor: 
ds, e as passagens secretas levam a fases especiais. Nota 7,0 


Eleven 97 


M mm 


B , 
1». 


не ы ауы. 


Winnin 
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ADA nom 
Estratégia/ Guerra, da Westwood, 1 jogador. 2 CDs. Já nas DERE 
Demorou, mas chegou! Esta versão ficou superior à de PC, com gráficos aci- 
ma da média do Saturno, animações em Full Screen sem perda de definição 
e loading rápido. O único problema - e não é pequeno - é que não dá para 
jogar em rede. Nota 9,0 


Esporte/ Futebol, da Konami, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Já 

nas prateleiras - Magnífico trabalho da Konami que conseguiu (oo ) board ers 
melhorar o que já era ótimo. Os gráficos vieram com mais polígonos, | E | Lr 
tornando o visual mais "redondo" e a jogabilidade está impressionan- 
temente precisa. A grande atração é o campeonato da J. League, com 
todos os times e jogadores oficiais, inclusive os brazucas. Imperdível! 
Nota 8,5 


Star Wars - 


Dark Forces 


Ação/Tiro, da Lucas Arts, 1 
jogador: Já nas prateleiras - O 
primeiro game da saga a fugir еее - Sue -— CUN 

do esquema de combates espa- Esporte/Snowboard, da UEP Systems, 1 jogador. CD ja- 





ciais. Aqui a dinámica é pareci- ponés. Já nas prateleiras - O lancamento mais radical da tem- 
da com a de Doom: vocé con porada! Vocé desce montanhas numa velocidade alucinante, 
trola um soldado que sai distri- faz manobras do além nas rampas e sai raspando a beirada de 
buindo tiros e em nenhum mo- precipicios. Os gráficos são poligonais e a jogabilidade exige 
mento pilota naves. Nota 8,0 muito treino. Replays cinematográficos. Um jogaço! Nota 9,0 
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Soul Edge 
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Luta, da Namco, 1 ои 2 jogadores. CD japonés. Já nas 
prateleiras - Um CD que impressiona logo de cara, com uma 
apresentação devastadora que, por si só já recomenda a lo- 
cação. O jogo também arrebenta, com ótimos gráficos poli- 
gonais e jogabilidade precisa. Os oito personagens têm uma 
média de 55 golpes, que você pode ver na tela. Nota 9,5 


Fist. SATU 
Luta, da Imagineer, 1 | 
ои 2 jogadores. CD \ 
2 = = “A japonês. Já nas pra- 
E o — 5 teleiras - Jogo com vi- Mmm 
| sual poligonal primiti- Ni 
Luta, da Sega, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Já nas prateleiras - vo e maLacabado, com | 
Os lutadores de Fighting Vipers encaram os de Virtua Fighter. São 32 desafio muito fácil. Es- | 
personagens, dos quais dez secretos. Dá para escolher entre quatro queça! Nota 6,0 
segiiências de adversários, em cenários infinitos ou cercados por grades. 
A jogabilidade até que ficou legal, mas os gráficos estão inferiores aos 
de Fighting Vipers. Nota 8,0 


Reloaded / з 2 A 





ANO E 
| 












= | AO | | ! Esporte/Basquete, da Acclaim, 1 ou 2 jogadores. Já nas prate- 
Ação/ Tiro, аа Interplay, 1 ou 2 jogadores. Já nas prateleiras- Іеігаѕ - Com dois pesos-pesados como Michael Jordan e Pernalonga no 
Uma continuação de Loaled que ficou muito inferior à originalena elenco é difícil um game dar errado. Os gráficos são legais, a jogabili- 
qual só a apresentação se Salva. As telas do jogo ficaram maltrabalha- dade é boa e a sacanagem rola direto nas partidas. Os jogos são dispu- 
das e os personagens patinam ao invés de andar: Decepcionante mes- tados por equipes de três jogadores e toda a turma do coelho marca 
mo para quem amou a primeira versão. Nota 6,5 presença. Imperdível e divertido! Nota 8,5 
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Heaven's Gate 





Іші, da Atlus, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Já nas prate- 
leiras - Game com oito personagens que mistura porradas e armas. 
São quatro modos de pancadaria com ótima jogabilidade. Infeliz- 
mente, os gráficos poligonais ficaram ruins pacas! Nota 7,5 


Super Football Champ 

















er = 


FE: 


Esporte/Futebol, da Taito, 1 ou 2 jogadores. CD japo- 
nés. Já nas prateleiras - Futebol para japonés ver. Os gráfi- 
cos сот роисов polígonos resultaram em peladas entre robós 
quadradões. Nem a jogabilidade se salva. Fuja! Nota 5,0 


Hyperduel 


Espacial/Tiro, da Techno- 
soft, 1 ou 2 jogadores. CD 
japonês. Já nas prateleiras - 
Saca aquele velho esquema de 
nave voando em scroll late- 
ral, atirando sem parar em 
centenas de naves e chefes. 

Pois é, o esquema consa- 4 
grado em games como 
Darius Gaiden e Gradius 

está de volta. Mate a sau- 
dade! Nota 7,0 


жез тз - --- -- 


Arc The Lad 2 





RPG, da Sony, 1 jogador: CD japonés. Já nas prateleiras - Boa 
continuação, com gráficos e animações superiores ao original. O 
enredo mistura elementos medievais e futuristas e o esquema de 
batalhas exige bastante estratégia. Otima pedida para quem enca- 
ra, sem problemas, RPGs com textos em japonês. Nota 8,0 














| - - I e ELI RPG, da Sony, 1 jogador. CD RE ш 

; NUR MARIO: З japonés. Já nas prateleiras - | — 
| | zd : Você escolhe entre três perso- · 
nagens e cada um segue o MRE. fa | 
seu próprio caminho. A tri AS ow — 
lha sonora agrada e as bata- HE a x к 
lhas rolam com gráficos SE 
А. poligonais ет ambienta- 
Saena ção 3D. No resto do tem- À 
: po, rola a tradicional vi- à 
são de jogo dos RPGs. ЮУ = ssa 
Confira! Nota 7,5 Was u ooo 


Esporte/Corrida, da Mitsui, 1 jogador. CD japonés. 
Já nas prateleiras - Aqui você sempre “rala” contra um 
concorrente. O problema é que os gráficos ficaram "qual 
quer nota" e os carros são tão instáveis que parecem rodar 
com amortecedores vencidos. Nota 6,0 





Command € Conquer - Red Alert 









CD-ROM, Estratégia/Guerra, da Virgin Interactive. Um joga- 
dor isolado, 2 jogadores por cabo Link ou Modem e até 4 ет 
rede local ou Internet. Já nas prateleiras. Configuração ті- 
nima: 486DX 33 MHz, DOS, placa de vídeo VGA; ou Pen- 
tium/60 MHz, Windows 95, placa SVGA. Para ambos, 8 Mb 
de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade e pla- 
ca de som - À segunda versão de Command and Conquer ficou 
absurdamente legal. Os gráficos estão muito superiores e agora 
rolam batalhas marítimas. Como no original, você “constrói” sol 
dados e blindados para enfrentar os inimigos. Jogando em um 
Pentium, os gráficos podem ser ampliados até quatro vezes. Imper- 
dível! Nota 9,5 





Esporte/Futebol, da Electronic Arts, 1 a 4 jogadores. Já nas pratelei- 
ras. Usa Memory Card - Melhoraram tudo mas esqueceram a jogabilida- 


de. O CD vem cheio de novidades, incluindo uma ótima apresentação com Independen ce Day 


lances reais digitalizados. Tem comentarista, narrador e a modalidade “in- 
door” que todos já conhecem. As oito câmeras dispostas pelo estádio dão 
um toque especial, principalmente a visão de dentro de campo. O game 
melhorou muito, mas a jogabilidade ainda é o grande problema. Nota 7,0 
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Bomberman B-Daman 






OE d 


CD-ROM, Simulador/Acáo, da Fox Interactive, 1 jogador. Já nas prate- 

leiras. Configuracáo mínima: Pentium 90 MHz, DOS ou Windows 95, 

Mb o - - 16 Mb de RAM, 50 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade e placa de 
"M S i. | === som, placa de vídeo VGA ou SVGA - É quase um simulador de avião, já que 
айн | OCC —— | ` você está na cabine de um deles. Mas ao invés de se preocupar com o contro- 

Acáo, da Hudson, 1 а 4 jogadores. Já nas prateleiras. Cartucho “le da nave, vocé deve acabar com os alienígenas antes que eles destruam o 

japonés - Um game completamente novo. Bomberman deve explo- nosso amado planeta. Os gráficos mantém a fama de bons efeitos especials que 

dir todas as bombas inimigas da tela, arremessando uma única bom- о filme alcançou. Nota 8,5 

ba para zerar a fase. Sào cem fases para encarar. No modo Battle, 

vence quem se sai melhor entre levar e acertar bombas. Otima pedi- 


da, como sempre. Nota 8,5 
ACAO IE GAMES 


Tecmo's Deception 






Adventure, da Tecmo, 1 jogador: Já nas prateleiras. Usa Memory 
Card - Game de primeira linha e com boa história. Você é um príncipe con- 
denado injustamente, por seu irmão, pelo assassinato do próprio pai. 
Como resultado, é cremado em praça pública. Então você topa um pacto 
com о demônio e, em troca de uma missão, ressuscita para a sonhada vin- 
gança. Muita ação, com clima de total suspense e, som e jogabilidade ex- 
traordinários. Nota 8,0 


Contra 
Legacy of War 


Ação/ Tiro, da Konami, 1 ou 2joga- i 
dores. Já nas prateleiras. Usa Me- - 
mory Card - Ray, Tasha, CD-288 e 
Bubba são heróis que mandam chum- | 
bo sem parar em soldados, tanques, 
discos voadores e monstros, com vári- 
os tipos de armas e munição. Músicas 

e sons legais, mas gráficos fracos, ape- 
sar da boa apresentacao. Nota 7,0 


John Madden NFL '97 





Esporte/Futebol americano, da Electronic Arts, 1 a 4 jogadores. 
Já nas prateleiras - Uma ótima pedida para os fas da série. Os gráfi- 
cos estao melhores e as partidas ficaram mais realistas. Só o som ficou 
devendo. Há várias opções extras, como criar jogadores, avaliação fist 
ca dos atletas, treino de fundamentos, compra e venda dos passes de 
atletas. Até quem não saca nada de futebol americano se diverte: 0 
modo Practice Event, mostra quatorze partidas chocantes. Nota 8,0 





CD-ROM, Esporte/ Basquete, da EA Sports, 1 ou 2 jogadores 


Jet Fighter 3 





Simulador de avião, da Mission Studios, em CD- 
ROM, 1 jogador: Já nas prateleiras. Configuração 
mínima - 486/100 MHz, DOS ou Windows 95, 8 
Mb de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla ve- 
locidade, placa de som, placa de vídeo VGA ou 
SVGA - Uma excelente opção em simulador, que ofere- 
ce dois aviões para pilotar. Os gráficos são muito bem 
texturizados e dão um realismo impressionante. O me- 
| lhoré que você pode pilotar com todos os comandos 
| reais de aviador ou simplesmente curtir a imensidão dos 
| ares... Nota 9,0 


dd 






(até 4 jogadores em rede). Já nas prateleiras. Configuração 
mínima: Pentium 75 MHz, DOS ou Windows 95, 16 Mb de 
RAM, 40 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade, placa de 
som, placa de vídeo SVGA, PCI/VLB VESA - Grande enterra- 
da da E. A. Sports, que mais uma vez fez um maravilhoso game de 
basquete. Os gráficos em polígonos 3D proporcionam visões incré 
veis da quadra, com um detalhismo impressionante. Para ver tudo 
isso, 0 ideal é rodá-lo em um Pentium 133 MHz. Animal! Nota 9,0 
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м r Mega € Saturno‏ ا 


Ee 


O Caminho das 


Esmeraldas 


Vocé precisa de todas as sete 
esmeraldas para ver o final com- 
pleto. Elas estão nas fases de bô- 
nus. Para entrar, é preciso ter 
cinquenta argolas e encontrar 
Knuckles ou Tails. Dentro do bô- 
nus, seu desafio é coletar 150 
argolas. Damos um roteiro, mas 
se você não conseguir a esme- 
ralda em um bônus, pode ten- 
tar no outro. 


MALICE 1 


Esmeraida 3 


Knuckles espera você no co- 
meço do segundo setor em 
Green Grove Act 2. O amigo 
está по final do pequeno cor 
redor localizado à esquerda da 
primeira descida 


Tails está exatamente onde 
Sonic começou o jogo. Para 
chegar à plataforma, o cami- 
nho é pelo segundo setor da 
Green Grove Act 1, na parte 
sudoeste da fase 


Knuckles está no primeiro setor 
do Green Grove Act 1, na parte 
sudeste da fase. Se ligue na ra- 
chadura e abra caminho quebran- 
do а parede сот o Spin Attack. 
Use o canháo para chegar a pla- 
taforma em que está o amigo 
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| Volcano Valley . 


ҮШ; Wise 2 с 


` Green Grove 


e NK 307 gem 
We < A 
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7 PRIV E 2 ы - A OW 5 

| O mestre desta fase está 
dividido em trés etapas. O 
esquema é igual para todas 
as partes, a ünica diferenca 
está no tipo de ataque do . 
Robotnik. Vocé precisa des- 
truir os bracos mecánicos 
das cabines e, para atacar, é 
só pular nos ombros. 


tf 





Suban nos canos e UE a cabine 
principal com pulos. Pegue uma 
argola por vez, pois é fácil ser atin- 
gido pelo fogo 


Fique circulando е em m volta don mor- 
ro central e, quando a nave des- 
cer, ataque com o pulo 


Espere Robotnik soltar a bola de 
ferro e fuja da perseguição. Quan- 
do a nave encostar no chão, pule 
e ataque a cabine 








Rusty Ruins Diamond Dust Gene Gadget. 





Suba na mão da estátua e es- Tome cuidado com os s bonecos de Permaneca em ит dos cantos da | Fique em frente aos braços e es- 


pere-a se aproximar da cabine 
para atacar. Pule para desviar 
das bolinhas 


gelo e ataque quando a nave des- 
cer. O importante é não ficar para- 
do, senáo Robotnik congela Sonic 


esteira, desvie dos blocos e espe- 
re a nave descer para atacá-la 
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pere o ataque inimigo. Quando 
a mão de Robotnik estiver no 
chão, pule nos ombros 


todas as sete esmeraldas, além dos chefes. 

Lembre-se que as fases se dividem em Acts, 
que por sua vez se dividem em setores. Para 
passar de setor é preciso capturar os passa- 


Quem está ligadaco na revista náo perdeu a 
apresentacáo da nova aventura do a; 
espinho em nossa edição anterior (a , 
112). Sonic 3D Blast mereceu nota 9,0, | 







әл 


graças principalmente às inovações nos М = 
gráficos, agora em 3D. E como жә АҒ 
Sonic merece respeito, confira 
aqui um roteiro completo com 














1 57 














Tails está na parte leste, по 5е- 
ps ndo setor. de Green Grove Act > da 
destrua a: s pedras que bloq Ша M Mas s fique esi e rto 


as pilas tras que 





lama passas сет сот 0 Spir 
ме А ttack. ç uba na ? mola nt ] 
caverni a. Depc 015 siga o corre- 

_ dor até encontrar Tails 


nara л 
para destruir 





o C caminf 10 6. prect- 





вопас ) setor e 

















( Lear se и сат! a 


2 y rinhos (Flickies) que estão presos nos cor- 
! pos dos robós. Destrua os inimigos para 

libertá-los. Vocë tem de salvar cin- 

co Flickies para passar de setor. 
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Por Eduardo Murata 





Ebr Final 
Fighr 


O último desafio está divi- 
dido em cinco chefes e é pre- 
ciso destruí-los duas vezes. 





| Não fique ado, desvie do fogo 
e ataque com cuidado 








Terceira parte Я Chefe 1 










Espere SENSN raios e aque a 


~ Рага fugir das bolinhas, basta 
cabine quando ela se aproximar 


pular sem parar: Ataque os bra- 
ços rapidamente 


de pegar as argolas 


da plataforma. Não se esqueça - 


Chefe 2 





` Cuidado com o Жоро, pois 7 


segue Sonic por toda parte. Es- 
pere Robotnik se aproximar 
para atacar 


Chefe 3 


Não pare, pois as mãos perse- 
guem Sonic. Pule o ataque du- 
plo e acerte Robotnik quando 


ele descer 





Chefe 4 





Desvie dos mísseis e detone a 
nave quando ela se aproximar 
da plataforma 


5 





Fique no canto superior esquer- 
do pulando, para fugir das boli- 
nhas. Quando o ataque inimigo 
parar, pule na cabine de Robot- 
nik e acabe com sua festa 


_ ceunotal0, 


“Apresentamos este game 
na edicáo n° 111 e ele mere- 


- mais entupida de segredos da 
"Série. Mas encaramos o desa- 


“fio e mostramos tudo para - | PR = 
chegar ao final com 103% de | ` 
resultado. Para isso, você terá 


- de encontrar o seguinte: 


1 - Todas as Telas de Bô- | 


nus (TB): sao duas ou trés 


por fase e cada tela dá uma | 


Moeda de Urso | oin, 


“no > Mundo Perdido; 


.. 2- Todas as Moedas 
DK (MDK): só com elas | 


- Funky lhe dá o último veí- 


culo do jogo, o girocóptero; E 
3 - Todos os pássaros || 
eles permi- 


“(Banana Birds): 

“tem vero final real do jogo. | 

- Lembre-se de trocar itens 
“e segredos com os Irmãos ` 

- Ursos, para encontrar mais 
segredos, x 


3 é a versão | 


ET TB - ne Kiddy no : 


| MDK - Jogue « o barril por Tiia 
- Cima de Koin — 


2 2 TB- Caia nesta part te с. 
| nade para a a direita 


Mapa Geral | 


BOUNTY BER ¡CH 


12 Вапапа Bird - Pegueo 0 ia 


no bounty . Beach _ 


E re 


[a T B- ue no шс e 
passe pela porta à direita | 


“Chão rachado - 


' * мок Puleno MUR pegue 
| | o barril e e jogu eo pela porta 


A 2% Banana Bird - Está e em. 


| jogue- 0 por c ci ima de e Koin, 
| que. está à direita x 


JB. 
- сеіѕ: é só pular 


^ + e ly 3 EM jt | 
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| a ae D o а | 
m" e 1 M Те E Р M y | 
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zu P Aoc 2 AS А А $ 
ХІ КМУ ама Á 
Nd Pr > MATS. À ` UM || 
Y 1 < A 4 АТЫР. y A ) 2” bes r i 
sies Ы 4f ко БЕ дк ы” 
| т) M ыз” An uw 8 5 
^ bo AR YA Ae E к “ТЫРУ 
4 1 2 уағы 
^ E 5 Jm Ay" CIN A | | 


| ЕГІ c 2 aquí, fude. à C 


| esquerda, ае ©. 2. 


| | Vá para а a dir eita 


2 TB- Suba nesta a platafor: 
_ | ma e use o movimento es- 
| pecial de Kiddy: role em di- 


recáo à água e no momento. Ç 
em que fizer contato com - 
ela, aperte o botão de pue 


Uma das mais fá- 


| мок: Pau o barril ejo | 
T por cima de kon x 





^stá acima des- 


remlings rosa 


12 Chefe - Pule nos barris. 
Dentro deles há um besou- 
ro. Dé apenas um pulo ne- 


les e jogue-os dentro da 
роса de Belcha. - 


3° Banana Bird - Compre 


a concha em Bazaars Gene. 


ral Store (no mapa princi- 
pal) por cinco moedas de 


prata e leve-a para Bar-. 


x | nacle's Island (Lake Oran- 


1° ТВ - Pegue o barril mate 
a abelha e caia pelo alçapão. 


TD. Use 0 barril. que 
~~ 76518 ао lado da parede, para 
subir à 


gue-o na abelha de baixo. 
Caia no buraco | 


MDK- Pule e jogue 0 o barril 
pesa abertura 


q esquerda. Lá em 
cima, sugue o barril e 2 


gaani . 


gem 
Forest. 


qa T B- Pegue este barril de- 
INTe exploda a parede da 
esquerda 


 MDK- Jogue Dixie neste 
galho, pegue o barril e jo- 
gue-o em Koin- 3 


esquerda com este a 
suba e use o Helicopte 

Spin de Dixie para we 
pel OS ончо» das árvores 


12 TB - Use o movimento 
- especial de Kiddy no se- 
gundo lago, para subir pela 


| encosta - 


- Use о barril de in- 


o lidade para si ubir 


has até a Ib 


MDK - No Í ina al 


| MDK - Del tone estas 


HT 
de TB- Exploda а parede 1 | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
шы 
| 
| 


Via até 0 fi nal 


com 103% de 
desempenho 


“Por Hugo Santos 


am 
, Volte para 


d € esquerda е USE 65 HOVI 


lide O rato que 


1° TB - Liqü 


| está depois da letra "O^ e use 
| sua este ira Pafa € пеў pal àa [B 


2º TB - Suba por estas estei- 
ras. A TB estará à direita 
wm 


ж”, 


-— 


аре! las 


e o rato e suba para a direita 





de Kiddy 


e 1 TB. Caia neste ponto (logo | 

após aletra “K” J Dara pe gar | 
-- Squawks. Depois suba e siga | 2 < 

a i^ 05 passare M, „pi ile cena | — 


o pelos b buracos 5 das árvores 


| | Brash’ s Cabin e lale com o | | 


МӘК. PonhaD 
x y na tel 
depois da metade 
_ Temesse-a à no pon 
alto ) do o pulo daa aranh а. 


а 


E m TB - Acerte о pássaro 3 


| E 


da fase. Ar SE 


e 5 | 2ºChete- Use Dixie. Subaaté | 


| ogalhoda direita, usando sem- | EE 


com. água | 


|| 5°} Banana Bird - ue 


qı 12 TB- 
252% B brea décima : abelha. 


кыш na a banana, 80- 


| ZTB- É a banana, no nono 
| buraco, após o meio da fase. | 
p Veículo: Hover MDK- Pegue o barril, п no o final x 
`| | Leve o esparadrapo E 
Funky para ganhar o Ho- | Dir 
vercraft. Agora vocé pode- | — 4 
- | rá passar por cima das pe- | ай 
| dras no lago 6 alcançar | 


da fase e volte para a esquerda. . | 


| em Kong Cave, no Mapa | | 


| ле 


ESTE 


4 =Y rem 


| 
x 
Í 
É 
> 
e 
£ 
E 
e 
а 
x 
E 


в. па ag ua — Í 


7157) 


mist 10 vá á para . 


so. Ele vai ficar furioso e | | 


e tronco. fará uma ponte BE 
para ArichsHoard. | 


nd lida 


3| preacabeça de Arich. Pegueo | |^ 


ү | barril, desca 
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i 
6° Banana Bird - Está e 
1° TB - Desça nes! 

s bar 


10 
onde 
| nes 


corra pela tela. Ao derrotá- ` 
anha 
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ТВ: Рер 
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m tudo para а es- 
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i 
> mate 
ivan 


5 


azuka. 
para a direita. 


| 
c 


oh 


subir. Há um barril sobre 
B 


MDK - Após a sé 
TB, vá cot 


querd 





cima, no local aonde está a 
letra No- 


4º Chefe - Moleza!! Ande | 


ao seu redor enguanto 65: 
pirra água; quando ele pa- 


гаг, jogue água em seus |1 B s 


olhos. Ао derrotá- lo, você 


ganha о 2º ski 


. 3? Veículo: Turbo Ski - 
Leve os dois skis para Funky. 


7º Banana Bird - Está em. 
Undercover Cove (М ae 
o Principal). . 2. 


12 TB ` Atraia este barril 


x explosivo para o seu lado e 


“deixe-o explodir um dos | ОЕ 
2 MDK - Quando estiver na 

7 o ы = - a pu с - 
| letra “K”, use о Helicopter 

‚ | Spin para a direita. Siga а | 


“trilha para baixo com o bar- 


ха para a a esquer da, pegue 0 
barrile 
ае — 


12TB- 


x 


e jogue-0 por debaixo 


fase. Pule no barril e dispare 
na diagonal inferior direita 


2º TB - Depois da letra “G”, 
pule por cima da primeira abe- 
Iha e bata na segunda-É pre- 
ciso estar com os dois Kongs. 


MDK - Depois de sair do 


carrinho, vá com tudo para 
a direita e detone Koin. 


ril e pare na frente de Koin. 
Jogue o barril para a direita 


У de modo que ele rebata na 
- parede. Pule por cima de 


“| Koin antes que о barril volte 


Logo. no início da | 


2º TB - Jogue Dixie para | E 


xi. d 


1° TB - Depois d di 


| pule os dois barris à peces | 
- Depois vá para a direita —'. 


27 TB. - Depois da letra E ele ficar parado. ` 2. 
^N", use o Helicopter Spur | Ç 


para a direita 


12 ТВ - Fica antes do P. 


meiro Kremling| pulador, 1 


“abertura do teto. 


де 


-22 TB - Passe por esta abe- 
Ша vermelha que está perto 


de um barril DK, no ar 


MDK - Fica após a placa 
| “proibido animais” 


12 ТВ- Está no início da fase, | 


em ci ma da abelha ver le 


MDK - Fique sobre Koin e 


jogue o bar ril para a esquerda 


АСАО En GAMES 


| Lung eje 
| te. Leve-o para Blue's Bea. = 


| suba e 


2 TB - ntie no 
pinguins e volte p 


-querda . 


se Chele C oloque a bo- 
| linha azul que está а es- ` 
| querda da tela no теѕто | 
| nível de Bleak | | 


[usando о D 


Direcional). Atire s 


| 8° Banana Bird - vá até sa 


Bl izzard' S Basecam ір (арег- 
ге рага cima ет Lemguin. 
pegue 0 presen 


ch Hut (em Cotton-Top - 


G para ganhar a b: Ша” | 
| de Беде, Leve a bom 4 
para Bazooka's Barracks 

| tem Mekanos). O Bana” - 
| na bird estará em 


Sk У 
ое 


High Secret. 


OS Banana Bird - Apert e 

| Direcional para a esquer.. 
| da em Blizzard 5 Base- 
| camp. | 


5 T 2, PO 


Razor Ridge 1... 


1% TB - No início da fase, 
vá com tudo para a ` 
direita. Pegue o barril e 


mate a abelha verde 





o MDK- n metade dafa- | 

— 56, passe pelas ¿ abelhasesuba 
© aondehá dois Kopters. Pegue — 
.. о barril e desça pela direita |, 
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- 22 T B. Suba com nSquitter (a | 
 aranha) quando enconti rar a 


ж TB. “Após a e ‘proi 


Бао animais”, , use a ае | 


— TB- Ao pegar aletra | 
“O” Use o Helicopter Spin 


para: a direita. 


72% TB- Depois di letra “N | 
_ уоєё verá uma banana sozi- 
пһаа direita. Use o pa | 


Ho 
Mee 


ler pigs em direcáo a ela. 


T = se — 
MDK - No final da corda, 


pule à esquerda e jogue o 
gu epar (Koin está escondido 
dentro da pedra) 


Floodlit Fish - 


JE TB- Ma eco pei- 


> xe depois da primeira dupla 
deouriços. 


22 TB - Está à direita da le | 


tra “С”, em um corredor 
com dois ouriços. 2. 
MDK - No final da fase. 
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12 TB- 


placa proibido ani mais 


MDK - No final 
- Ee Dixie para cima. s 


guir, 


Pot Hole hk 


da E 


Ropey Rumpers u 
x E ТВ Pegue o barril de TNT 
que está embaixo da letra “K” 
e o para a direita. ć 


MDK - e quando vir | 
uma corda com três abelhas ` 
| verdes = “E 
2а ТВ - Passe c com o Parry x _ e 
(0 pássaro) pela pa aca ШЕ Cry aves 
“proibido animais”. | es ; | 


. 7. 
Barbo's Barrier | 
6% Chefe - Este chefe tem | 
| três estágios: 
Primeiro, rebata os ouri- | 
COS verdes em seus ouri- | 
cos de defesa e depois dê- | 
“lhe uma espetada. А ѕе- 


Vá com Ellie até al 
letra "e e pur рага cima. | 


МРК - реқат no meio в 
abelhas, 22. da! letra io 2 о рага 


faça com que as | 


о E 
india por cin ipis 2:3 


та moedas de = 
| prata. Troque-0 + 


em Barter's Swap 


| | Shop (Mapa Prin- 


cipal] pela chave inglesa. 


L| Leve-a para a Bjórns Chair | | 
lifts (em Razor Ridge). О | 


Banana Bird estará em Cl ML 


B op Cache. — - == — Ç 


quinta abel lha depois da le- 


ra No 


12 TB - Rode com Dixie- | 


рага cair neste buraco е, 


“quando estiver no ar, aperte 


0 botão de pulo 
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x мок. 


А тв. ed invés de matar 

x sta abelha, suba e entre 

| telo buraco dos pica-paus. 

Ре guea banana que está no 
meio das abelhas 


Está ha Sal da da 


“ТВ. 


3 TB- 


de pica paus 


| éa hélice. Use | 
| no melo da te la. QU: ndo | 


Suba p por este e grupo | dod (Mapa Pr cipal). 


а Último Velculo: Gi- | j 
| rocópte ro 


s de foguete, ра hora de ga 


pegue 0 ari à direita e 
volte para a esquerda. Ter- IM 


minando a lase você n = 
| rocópter 


1 sobre OM 
| Prii ncipal. 


MDK - Na: 


rá a última engrenage! 


Leve todas elas ра! Fio uso 
| deste . a última lase 2 


-132 Banana Bird ` KsKa- | 


apal rec ef 


última MI DK. 


o ‚пе gou- 
jar o úl 
timo veic culo. Le ve to- 


25 unky рага са nhe! o E ri 


. Voc e podera 


_ | che (Mapa Principal). 


8? Chefe - Seu u pon to fra ас ^0 
Di хее ec 


arde at iran 
Ha, E Де val Se 


ele parar 
barris para ci 


, Jogue os + 


142 Banana Bird - 
Burrow | (Mar Ja Principal). 


59 


Banana Bird - Hill 


Top i5 


| aproximar e os raios sairão | / 
ту Do ede cima: use T. 


É JA 


todo 0 M ne | 


Be tc Icha S 2 


Final Verdadeiro 

Leve todos os Banana Birds 
| pata a casa qe Wii 
Mapa Principal 


nkly no 


PlayStation 


VENHA CONHECER TAMBÉM OS ÚLTIMOS LANCAMENTOS 


EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA) 


FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACEITAMOS TODOS OS 
CARTOES DE CRÉDITO. 

ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL. 
(FRETE NÁO INCLUSO) 


289-1058 / 251-2818 


950-4580 / 950-1991 





"к ЗАТ & PL 


Desde о lancamento 
de Zelda para SNES náo 
se via um game com um 
desafio destes. Tomb 
Raider é simplesmente 
descabelante. O game é 
recheado de passagens 
dificílimas e infestado 
de bichos sanguinários, 


RAIDER | 


Playstation, Saturno e PC. Ação, 
da Eidos, 1 jogador, 1 CD. Já nas | 
prateleiras 





| Umdosimper- 
3 divels deste ve- 
| ráo e candida- 
10 a inúmeras versões futuras. 
Ótimo emtodos os lances e ver- | 
ões. Apenas o CD para Saturno 
ficou devendo em visual. 
Configuração para PC: PC | 
| Pentium 100 MHz, 8 MB RAM, | 
| VGA ou SVGA, DOS ou W95, te- 
clado ou joystick. Placa Sound- 
| ma ou compativel. Roda di- 


жшт E г. 


Todas as armas no 


capazes de devorar a 
heróina Lara a qualquer 
momento, 

A vastidão das caver- 
nas е o silêncio das pai- 
sagens criam um clima 
de pânico. O jogador 
vai sendo envolvido 
pelo clima do jogo e 
qualquer ruído pode in- 
dicar uma rocha prestes 
a esmagá-lo ou um 
tiranossauro faminto. 


Fórmula 


` VENCEORA 


À receita é simples 
como a de Doom, mas 
o conjunto é superior 
em todos os sentidos. А 
versão para PC é a me- 
lhor em visual e jo- 
gabilidade. No Play- 
station, gráficos e sons 
estão Ótimos, mas o jogo 
é mais lento. Por fim, a 
versão do Saturno traz 
gráficos muito inferio- 
res, mas com jogabi- 
lidade melhor que no 
console da Sony. 


Б: 
Li] 


Playstation 


A qualquer instante, vá para a tela do inventário (apertando 
Select) e faça esta segiiência: L1, А, R2, 12, L2, R2, e L1. Se 
funcionar, Lara emitirá um som. Depois aperte X e volte pata a 
tela do inventário para ter acesso a todas as armas. 


Pule as fases no Saturno 


A qualquer instante de jogo, vá para o inventário, entre no 
passaporte e vá para a página de saída [Exit page), sem 
sair. Então aperte Z, Y, Z, Y, X, X, X, Start. 








PASSO / À PASSO 


— A —— ле = == AAA — = A Sos Se 


FASE 1 - CAVES Fase muito o fi Basta encontrar as salas secretas, 
U 12 SEGREDO | 





| Be no início da fase, siga as trilhas 
| — do lobos. Ao encontrar uma subida à 
esquerda, ignore-a e vá em frente. 
me _ ше que há uma sala no final da 
o q “caverna também à esquerda. Fique de 
"costas para a parede, dé um pulo para 
| trás se apoiando na pedra. Rapidamen- 
| te dê um pulo para a frente e agarre-se 
. . ao pé da pos para subir e entrar 


: 2 SEGREDO _ 













32 SEGREDO 





Depois da subida, mate os morcegos 
e entre na caverna da esquerda. Vire 
à direita e suba pelo lado esquerdo 


Após o primeiro save, siga em frente 
e mate os dois lobos. Não desça: con- 
tinue até o final e você notará uma 
entrada à sua direita. Pule nela 






AÇÃO [El GAMES 


Todos os 
desafios de Lara. 
sem cre ail 


———— —— — — 


















LT À Não fique muito tempo submerso e cuidado com os ursos: есіні tram muita energi 
2 SEGREDO | 3° d 2 






Passe pelas lâminas e puxe a alavanca: о chão irû se - | 


| Pule na água, vire para a direita e, no final, Volte para a água e acione a outra Tem à sua 
quebrar. Nade e, ao sair da água, mate o urso. Suba 


vire novamente à direita. Puxe a alavanca e esquerda. Nade de volta ao grande túnel e en- 


suba tre na segunda passagem. Ao chegar à sala, en- аз escadas no lado esquerdo da porta, acione a ala- | 
tre à sua direita vanca e, antes de sair, encontre uma passagem do | 


lado esquerdo, perto da escada 














fica do lado 
direito da 
grande 
cachoeira. 
) | a Î Suba nas 
2, т ⁄ = pedras е vá 
x е тз ск paraa 
Š] direita 


5º SEGREDO 





Salve o jogo no templo, saia, ED para а es- Depois de colocar as três pegas па engenhoca, Agora pule na água e, antes de entrar no gran- 
querda, escale as pedras até o topo do mes- náo рше na água, dependure-se e vá paraes- de túnel, pegue a Shotgun perto do esquele- 


mo templo e pule no teto. Parece impossível querda. Pule nas corredeiras e vá para o lado to. Volte para a água e nade todo o túnel. No 
mas não é! ا‎ final dele vocé achará o último segredo 








Continua b | 
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| dio TOME 72 ле 


o se е preocupe, à isso é apenas 0 
| começo. Salve o jogo só depois de 
| conseguir fazer as três primeiras 
| etapas, antes de abrir o último ERR: Ls A ESA | ! Lam 
| portão. Assim você não vai preci Após salvar o jogo, entre no cor- Ainda nesta sala, desça pela es- Se você escapou, vá para o final 
| sar ter de fazer tudo novamente. redor e suba no primeiro ídoloda querda, se dependurando exata- йо corredor e entre numa peque- 
È escada. Uma passagem se abrirá mente pelo lado direito das balas na caverna submersa à sua direi- 
| atrás dele, Corra para a esquer da Shotgun. Desça e ande sobre ta. Volte e detone Larson, antes 
aa, ИЕ o cháo vai se quebrar' as estacas. Náo corra! a ele acabe com vocé 


аса жол ES RR 









































| “es SEGREDO š oe 
(| Após dar uma geral na área, ша = 
pelos pilares para alcançar a porta 
à sua esquerda: fique bem no- 
Î começo da porta, dé um pulo para 
“a esquerda, depois pule rapida- 
mente para a frente e agarre-se. 
Continue a subir até encontrá-lo 






=== Rm; TW AXIS 

















Deslize de costas por esta rampa com o botáo de acáo pressionado, 
para ficar dependurado no final. Daí você deverá soltar-se e escorre- 
gar na pequena inclinação. No finalzinho dela, dê um pulo para trás 
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4º SEGREDO | 


Salve o jogo, pule na próxima 


Ao descer pela plataforma, mate os trés | 

E passagem do morcegos, desca um andar e | 
ES) segundo segredo, acione a alavanca da porta de | 
3 não acione а Thor Pule no chão cinza à | 

| alavanca: pule na esquerda e corra para a direita. u 
No outro piso, corra, pule no | 

sentido contrário e ignore o u 

morcego. Vocé encontrará uma | 

sala aberta. Entre! | 





[zm 


















































l ora y vocé provará se 6 rápido V 
esmo, Em uma das salas do Co- _ 
> losseum será preciso evitar paradas 

- e dar pulos certeiros, em tempo 

` recorde, Boa sorte! 









Mate os leões e suba até a última Agora assim você pode entrarpor Esta sala fica à esquerda do Co- 
plataforma por fora do templo. Lá aquela porta. À sua esquerda, de- ^ losseum, no alto, e exige astúcia. 
em cima, ignore a porta da esquer- репдшге-5е e ache uma caverna Passe perto do pilar da esquerda 
da: deslize até a pequena borda, e, ao ouvir um som, suba depres- 
dê um pulo e entre na sala sa pois é uma porta se fechando 


Ed 2 1 £r = A A AA Az =, = ЖР, НЕ = ==> = = ESTE Zn 
= EE === = =— =+ == 
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y SEGREDO | 


EEE SE EEE E E» 


| FASE 7 nar 1° SEGREDO | 2 SEGREDO 
ET м< Батина EE 


Uma fase repleta de gorilas, com 
alguns lugares muito bem escon- 
didos. Lembre-se: a paciência é a 





mãe de todas as virtudes. 
| Saia da água, suba na pedra e de- Nade até chegar à piscina; saia Neste jardim, acione a alavanca | 
| pois 46 dois pulos em seqüéncia. pelo lado esquerdo e dependure- йо lado esquerdo para abrir uma 
l A passagem t está à d se na ра Es T e ко сот n cuidao 











e r сє шг ETs: 





[== AAA TASAS 


Î FASE 8 - CISTERN — зоо > SEGREDO 0000 PSEGREDO. 
Atire sem parar nos inimigos, até з ® | E 
destruí-los. Não salve o jogo logo 





| de cara; salve somente depois de 

| muitas tarefas já realizadas. 

| Momento crítico: ao entrar na sala 

| principal desta fase, pule para a di- É < — کی یاد‎ ж | 
| reita e mate o rato. Siga se dependurando am esquerda, pegue a mu. Pule na piscina nesta direcáo,en- No lado esquerdo desta porta - 
| nicáo e continue pela esquerda até encontrar dois locais para salvar o contre uma entrada bem peque- azulada há uma passagem secre- | 
| jogo: escolha o que está no alto do pilar. Entre na sala em frente, deto- nae nade dentro desta passagem. ta. Empurre... | 
| ne o inimigo que pinta e vá para a direita: o segredo está no alto Você sairá na mesma piscina 













1º SEGREDO 















Salve o game e pule no pilar da | o 

direita. Pule de novo para dentro 2. SEGREDO Š 

da sala e vocé encontrará aquele Nesta descida, prepare-se para j 
cara pentelhíssimo. Passe com uma seqüëncia de pulos pelo lado | 
cuidado entre as láminas e mate o direito. No final, pule para a - 
crocodilo. Encontre os pisos que esquerda. Você encontrará a sala. 
bioi passagem secreta Passe rapidamente pelos pisos 





i eset 











FASE 1 Юю C 1º SEGREDO SEGREDO SEGREDO À 
Evite os gatos múmias que tiram 
bastante energia e tome cuidado 
nos lugares altos. 
| = Ao entrar nesta sala, náo acenda a | 
ЕЕЕ ае = luz. Mate todas as panteras, suba | 
Esta sala fica do lado direito da  Dependure-se do lado esquerdo e atravesse a ponte: do lado esquer | 
estátua do gato. Pule para dentro deste gongo de prata do do pilar, dê um pulo para a sala | 
da sala da noraa quase escondida | 
EEE R E CLR Т PIU - Len нетақы қа ты. Continua > 
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= ت‎ Ss — x = —- —— — = = nG A X UU E= a= Xm x= 
>= = rs]: = [02 n > i. шат - (MAUS LM < 


]° SEGREDO 2° SEGREDO | 





Aproveite para economizar mui- 
| ta energía, que vocé gastará nas 
| fases seguintes. 





ү Salve o jogo e elimine o gato-mú- Ainda no obelisco, note que há Depois de descer do gongo, pela 
: mia. Vá para а esquerda. Passe um gongo de prata à sua direi- esquerda, você verá uma porta. | 
pela borda, depois dé um pulono ta. Pule sobre ele Entre, continue pela esquerda e 
topo do obelisco dependure-se. No final, suba e | 
entre na sala bem acima de vocé | 








4 
+ 


| in pes Ж тір para ir d um iun 
“Tome cuidado com os demônios alados. 





1º SEGREDO 

Abra a passagem do lado direito da esfinge. Escorregue 
pela rampa até chegar à plataforma. Para cair nela você 
precisa dar um pulo certeiro bem da borda 























Suba na casa е WEN na passagem. Pule para esta sala, à sua direita, Depois de eliminar o punk, en- 
Logo depois, suba pela direitaaté eem seguida empurre a caixa que contre uma passagem com água 
outra passagem. Cuidado: o chão há na entrada. Seja rápido, para à sua esquerda. Nade até encon- 
de madeira é uma armadilha náo ser ының Bra uma pedra trar uma sala 


حح === 








Desça na ааа б que pry Suba até chegar á parte superior Para achar esta passagem vocé 

baixo desta outra. Aproveite para esquerda desta pirâmide. Tenha têm de fazer a sala anterior rapi- 

cortar caminho muito cuidado com as pedras damente. Depois, elimine os três 
monstros e suba pela direita 
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FASES 
| THE GREAT 
PYRAMI p 


“Relaxe antes de ar a fase 
final. Economize energia pois você 
vai precisar dela. Alguns lugares 
parecem estar muito distantes, 

| та é ilusão. Boa Sorte! 





OREA == 










remoto fará os cenários tremerem 
sem parar: 














O importante agora i nio dede 
sesperar Mas infelizmente um ter 


Chefe. Haja energia! Desvie dos 
seus tiros sempre pulando, Ela fin- 
girá quen morre: des incl 


i s EGREDO FINAL 


EEE 


Pule para direita até notar uma 
ponte surgir no início desta mes- 
ma sala. Volte e passe por ela ra- 
pidamente 











E == == 


2 SEGREDO FINAL A 


Olhe a foto: note a rachadura no 
lado esquerdo da sala. Corra, pule 
nela e siga dependurando-se até 
o final da sala. É muito difícil 


— EEN EE NUNES BE E = 


== EEE A As 





—— TIA 


ag C C Y A == NE EEE EEE ENE 





3* SEGREDO FINAL 


Este é difícil, Chegue até a borda, | 
de frente para a passagem, conte 
“cinco passos lentos” para trás. | 
Pule e, assim que cair, corra e pule | 
novamente, Seja muito rápido 











Ao chegar a este último túnel do 
game, deslize sem medo. Você 








EU TESTE = га 


Hora de curtir a animação final: 
Lara foge enquanto toda a ilha 
começa; a se autodestruir 


ZAR = 


== =z>==J 





chegará à saída da pirámide 


E y  _ E ass 


AAA 
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PLAYSTATION 


Tobal No 


Visual em Mu Na tela de seleção de + 
personagens, segure L2 e R2 : 
até a luta começar. O : 
ángulo da câmera vai : | = | 
enquadrar o combate : Novos movimentos especiais - Durante о jogo, 
numa visáo em perspec- : 
tiva superior, mais ou : 
menos como nos : 











RPGs. 


PLAYSTATION 


Machine He; 


Cheats poderosos - Jogue sossegado, sem se pre: 
ocupar com a munição, energia e, ainda de que- 
bra, escolha a fase em que quer começar. Sim 
plesmente faça as seguintes seqüéncias na tela 
principal. 

Munição infinita - €, €, e e || e [| LI, e, 
11,011, 11, 0:11, LU TIE 11 

Energia infinita - €, 11,11 Ll, €, L1, €, e Ll, 
өөө || LI LI,LI,LI,® © L] 

Seleção de fases - Ll, €, Li LI, 110,00 e, 


L1, 11,00 [ө] өөө e Use RI e 2 u 


para selecionar as fases. 


1 








Twisted. 
Metal À 


execute estes comandos para conseguir efeitos bem 
legais. Para funcionar, você precisa ter energia, pois 
cada comando gasta um pouco. 

Minas no chão - > € y 

Napalm - > € 1 

Blindagem temporária - ^ ^ > 

Invisibilidade temporária - > y € 1 


: Personagens secretos - Acesse dois personagens 


secretos da primeira versão. Na tela de seleção de 
carros, faça as segiiências que damos no primeiro 
joystick, Se a dica entrar, você ouvirá uma explosão: 
Sweet Tooth - ^, Ll, A > 

Minion - L1, ^ y € 


: Campos de batalha secretos - Só podem ser 


acessados no modo para dois jogadores. Escolha um 
Challenge Match e, na tela de selecáo de campos de 
batalha (Battlegrounds), digite as seguintes segên: 
cias. Uma explosão confirmará se as segiências fo- 
ram aceitas. 

Cyburbia - Y ^, L1, КІ 
Suicide Swamp - 
PYR 
Rooftop- & Є, R1, V 


[X=SELECT O-MAINMENU O - PREVIOUS) 


AÇÃO EL GAMES 



















o 9 99 


SATURNO 


Virtua Lo 





Direto para o último chefe - Na tela de seleção : 


de fases, atire sem parar na flechinha do : 
primeiro nível, que fica no canto infe- + 
rior esquerdo da tela. Atire até o : 

tempo acabar e você irá direto para : 
à o último chefe. : 
Personagens maiores - Esta é : 
meio trabalhosa: é preciso termi- : 
nar o game uma vez (use a dica : 
acima) para habilitar uma nova š 
tela de opções. Depois é necessá- : 
rio jogar mais 57 vezes. Para eco- : 
nomizar tempo, você pode iniciar o + 
game е “resetar” [aperte A + B+ Û + + 
Start). Depois disso, pinta a opção Big : 
Head Mode, em que os personagens aparecem : 
maiores que o normal. - 





: PLAYSTATION 


Die Hard Toshinden Ur 


-Na primeira tela (em que + 
aparece escrito Press Start), digite A, В, Z, X, Y, C, : 
para habilitar Кері e Wolf. Uma voz confirmará а : 
dica. Depois, na mesma tela, digite A, Z, C, X, B, Y, : 
A, Y, C, X, B e 7, Se duas vozes confirmarem 0 
truque, você poderá escolher Verm e Sho. Quem 
manda o recado é o leitor João Felipe С. Costa, do 
Rio de Janeiro, RJ. 


SNES 


| | 
: Múltiplos efeitos - Comece qualquer um dos : ! Ta. / (Fam 2 2227 
; três games, pause, segure R2 e faça € 2 f № : : (011)277-3035 / 277-5023. 
: ш. Dependendo do jogo, você conseguirá um : [5 ( 2... 44-- 


: Die Hard - Energia ilimitada 
: Die Harder - Energia ilimitada, editor de mapa : 
t (use Start para selecionar fases) e seleção de аг : 
: mas (use o botão А) ME 


: Die Hard With a Vengeance - Depois do código, ; 3 Fase - DFGKMK 


| = x в 
: aperte Start no segundo joystick. Af pressione А para. + 3 Fase - FHDANA | 
: aumentar o tempo e X para selecionar a fase. : 5º Fase - ОМК É | ^ 





Porrada de passwords - Detone o game com estes | 
dois lotes de passwords completíssimos: 





6º Fase - HLD]WJ 
7º Fase - ЈМКНЈЈ 


Т 0 |. ligue: 


пек ENITAR 4 É 10º Fase - MPLGRH 






11? Fase - NPJGPH 
12º Fase - PRBGKH 
13º Fase - RIJFWG 





PRESS Y TA SELECT 





Dd : 2^ Fase - СЕСКІК 
: Personagens magrinhos - Enquanto estiver jo- ¿ 3 Fase ОРКА 


É gando o primeiro game, segure R2 e aperte 4 dez į E Fase - FGCKLK : 
: vezes. Depois aperte > quatro vezes. Todos os : y Fase - GGMJCK : Ja 1 
É personagens ficam magros como palitos. Eles ара- + 6º Fase - HGFHRH | u 


: МЕ ORs 
5 recem nas mesmas cores do radar: você é bran- + U Fase - JGBHNH 
É co, os vilões vermelhos, os reféns são azuis e os i 9 Fase - KHHGCH 


t mortos ficam amarelos. : Y Fase - LHHGDH 
: : 10° Fase - MHLDJF 
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SATURNO 


Lutadores originais - 
> Com estas dicas vocé 
poderá controlar 0 
Zangief e o Dhalsim 
originais (sem os gol- 
pes especiais), além 
de Evil Ryu e Power- 
ful Akuma. O esque- 
ma é o mesmo para 

todos: vocé coloca 
à 0 cursor sobre o 
personagem esco- 
lhido, aperta e se- 
gura Start; enquan- 
to isto, move O cur- 
sor sobre uma deter- 
minada seqüéncia de 
personagens. Depois é só 
apertar qualquer botão e, 
quando a luta começar, 
você estará controlando o 
lutador escolhido. Veja a 
seguir a sequência de per: 
sonagens que deve ser feita 
enquanto você segura Start. 

























Zangief original - Sagat, Sodom, Rose, Birdie, 
Charlie, Dhalsim, Ryu, Adon, Chun-Li, Guy, 
Ken e Zangief. 





Street Fighter Alpha 2 


LESE PRESS START 


Powerful Akuma - Adon, Gen, Sakura, Rose, 
Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura, Rose, Birdie 
e Akuma. 

Dhalsim original - Zangief, Sagat, Charlie e Dhalsim. 
Evil Ryu - Adon, Akuma, Adon e Ryu 


Comemorações de Sakura - Veja como fazer 
Sakura comemorar suas vitórias de duas novas 
formas. 

Comemoração Little dance - Segure В logo de: 
pois de ganhar a luta. 

Comemoração Kick off shoe - Segure A depois 
da vitória. 
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: PLAYSTATION 


Andretti 
Racing 


: Novos patrocinadores - Comece uma corrida e se- ; 
: lecione а opção Begin Career. Na tela de registro : 
: [Register Screen), ponha “Go Bears!”, para Stock Cars : 
: e “Go Bruins!”, para carros de Fórmula 1. Com este + 
: truque você fatura dois carangos com nova cores e : 
: patrocinadores, na tela de seleção de carros. 


nt CADA DE ATE m 











Mallard in 
Shadow 


Mau 
) 


: Passwords - Confira nossas passwords exclusivas: 
: 2° Fase - OVBBLP 

: 3º Fase - CNEJTS 

É 4° Fase - РНМВТТ 

É S Fase - NEXDOH 

: 0° Fase - SXGDI) 


7° Fase - MDVCBO 


É 8º Fase- HRTGDV 





P YSTATION 


Hindi 








: Naves-bichos - Assim que o logotipo do Playstation 
: aparecer, segure L1 + R2 + Start + Select, Quando 
pintar tela do título, solte Start e volte a segurálo, 
: juntamente com os outros botões, até surgir o menu 
É principal. Você poderá escolher quatro tipos de na: 
: ves-bichos e competirá contra outras. 

: Novos desafios - No menu de Options, acesse a 
: entrada de passwords e entre com as seqüéncias de 
: Challenge 1 ou 2. Depois bastará ir ao menu anteri- 
: ore selecionar os tipos de corrida para escolher um 
: ou outro desafio. Atenção; você habilita apenas um 
: novo desafio de cada vez. 


. 
- ПОЕТА ЛЛ ҮЛ rra Ara 544. 


PLAYSTATION 








: Invisibilidade temporaria - Durante o jogo, segure 
: Ae fara m, 0,0 m. solte A, segure X, aperte A, 
: A e solte X. A palavra Cheater aparecerá no alto da 


Project Derk 


Challenge | E Е. е E А, е А, А, e, a, = 
mA X, M, 


Гесс с. TYPE 


ге х 4 


fto cC OTE 
тепе Tiere 

Енг сечу ин 
COG (Ya CIC 
CHOLLeas:< H 





Challenge 2 9,0, 8, À, e, А, X, " X, A, 
A X, ө e. 

Superlargada - Para sair disparado na frente, man- 
tenha a aceleracáo entre a primeira e segunda bar: 
ras até o momento em que o locutor diz “Go”. A 
melhor maneira de fazer isso é “bombar” o acelera- 
dor continuamente para que ele se mantenha na 
rotacáo desejada. 


Todas as pistas - Na tela de Essential Options, se- 
gure LÎ + КІ + Select e faça m €, A, ©, m. 
Nave-tubaráo - Segure L] + RI + Select na tela 
de Essential Options. Enquanto 1550, faca X, X, X, 
ФА m, 

Armas infinitas - Pause o game, segure L] + RI + 
Select е faça X, X, m, m €, © A. Depois aperte 
Start para despausar e vocé terá todas as armas. 


HOrr rar rrrrcdrnsrrnssrrrrrrrrrssrrrnmrararn arar rorrrrrrrrarrairass 





Mais velocidade - Durante o jogo, segure % e aper: 
te А А А, solte ^, segure ¥ e aperte X, ш O, 
solte y. A palavra Cheater aparecerá no alto da tela 








A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


“ыт COM NOVOS: La 


` RUA SERRA DO JAPI, 859 | 
TATUAPÉ - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941-9957 


` RUA CONSELHEIRO MOREIRA | 
DE BAR : 


SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959-0530 









` e VENDAS. LOCAÇÕES | 
ө “ASSISTÊNCIA TÉCNICA | 


e você irá se mover mais rapidamente no jogo. 


ACÇÃO EF GAMES 


: tela e você se tornará invisível temporariamente. 
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PST 


Contra 
Legacy 0 


War 


Boiada Geral - Confira aqui estes truques 


espertíssimos que quebram o maior galho. Na tela 


de apresentação, digite estas sequências: 





Seleção de fases - L2, RI, L1, R2, €, 9, e, m, 
R2, L2 

Todas as armas - L2, R2, L1, КІ, ^, ¥, V, ^. 
Para usar, durante o jogo, segure m e aperte А 
para mudar de arma. 


Vidas extras - L2, R2, L1, КІ, Ф, ^, 4, y 
Continues infinitos - т x LR, €, Э 
Animações - L2, LÎ, 2,7,6, УЭ 





prev secreto p px R1, >, €, L1, L2 
Teste de som - R2, R1, Ll, 12 + > j E 
Jogo secreto Gyruss - L2, Ll, € Э, RI, 52 
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Os melhores games 
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SUFZR NINTENDO, v. - SUPER NINTENDO 
i EN E | = 
DOOM M 
COLLEGE SLAM ..... .85 7 
IGNITION FACTOR ... 
NHL STANLEY CUP ... .R 
JUNGLE STRIKE ...... 
SUPER SOCCER ...... 
REVOLUTION X ..... .85 79, 
SUPER BOMBERMAN 2 .8$ 
SI dI R$ 5 
TETRIS Ml .......... 
TETRIS АТТАСК...... 
: CLAY FIGHTER 2 .....! 
BER P. RANGERS FIGHTING .! 
—Á PRIMAL RAGE ......% 


KYLE PETTY'S RACING . R$ 99,00 
LAMBORGHINI AMER . .R$ 59,0 
ROCK Nº ROLL RACING .R$ 6 
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TOY STORY 
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GAME BOY KILLER INSTINCT ..... 
CLASSIC PRIMAL RAGE .......R 
ps SAMURAI SHODOWN . . 
222219 STREET FIGHTER II . . . .R$ 49,0 
AP >> GAME BOY TOSHINDEN ........ 5 44, 
PILOT WINGS .......R$ 9° РОСКЕТ 
SUPER METROID ....! apenas e ) 


TETRIS & DR. MARIO . ./: 
BART VS. JUGGERNAUTS .ES 27,2% 


TENNIS 
TOP RANK TENNIS . . . .R$ 29 


ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 


us э э эъ э о оа э e" 


OFERTAS VALIDAS ENQUANTO DYRAREM OS ESTOQUES, PRETE NÃO INCLUIDO. L 


IRECTSHOPPING 
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tempos sem sair de Casa. 


= SIMULAÇÃO | SIMULAÇÃO 


- SUPER RC PRO AM ... 







) ARDY LIGHTFOOT 
BATMAN FOREVER ... 
BOOGERMAN , 
FÉRIAS ASSOMBRADAS R$ 89, 
A ILHA DA GARGANTA 
CORTADA | 
KIRBY SUPER STAR . . .R$ 99, 
LIGEIRINHO-LOS G ... R$ 8 
MICHAEL J CHAOS 

PITFALL THE MAYAN .. 
PREHISTORIK MAN 
SCOOBY-DOO MISTERY 
SPARKSTER ........! 5 € 
VENOM SPIDERMAN . . R$ 


co... s» 
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PINBALL FANTASIES . . .#5 17,9 





BARBIE GAME GIRL . . . R$ 49,0 
DONKEY KONG | 
DONKEY KONG LAND 1.95 49,04 
KID ICARUS 
KIRBY'S DREAM LAND R$ 29, 
KIRBY'S DREAM LAND2 R$ 4 
LITTLE MERMAID 
MEGA MAN2 ....... 
MEGA MAN 4 
SUPER MARIO LAND 1 . 

SUPER MARIO LAND 2 .R$ 29,0 
STAR WARS 29,0 
WARIO LAND 


ALLEY WAY ......... 5 29, 
KIRBY'S BLOCK BALL . .R 27,0 
KRUSTY'S FUNHOUSE . .2$ 29,0 
LEMMINGS 
STARGATE 
TETRIS ATTACK 


....... 
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